6-10 ANOS

Entre los 6y los 10 aNos, los NiNos comienzan a hacerse
oreguntas importantes sobre su identidad. En esta etapa,
también empiezan a compararse con sus companeros, a
buscar aceptacion y a construir una imagen de st mismaos.

Por eso, una de las verdades mas importantes que
oOdeMmaos sembrar en sus corazones es esta: cada
persona es una obra maestra, creada por Dios
con un propdsito unico.
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: Como padres: ustedes ayudan a
' construir la identidad de sus hijos

Cada conversacion, cada palabra
de animo y cada correccidn son
oportunidades para recordarles
quiénes son.

Mas que decirles constantemente lo
gue deben lograr, necesitan escuchar
de ustedes: "Dios te cred con un
proposito. "No necesitas serigual a los
demas para ser valioso. "Dios puede
usar tus talentos para hacer el bien."

Los ninos recordaran por mucho
tiempo las palabras que sus padres
dijeron sobre ellos. Procuremos
gue esas palabras reflejen la verdad
que Dios dice.

Nuestros hijos creceran en un mundo
gue constantemente les dira que
necesitan ser mas, tener mas o
parecerse a alguien mas para ser
valiosos.

COMO PADRES, TENEMOS LA
OPORTUNIDAD DE RECORDARLES UNA
VERDAD MUCHO MAS PODEROSA:
YA SON UNA OBRA MAESTRA DEDIOS.

JUNTOS EN Py

VERSICULO A MEMORIZAR: “iGracias por
hacerme tan maravillosamente complejo! Tu
fino trabajo es maravilloso, lo sé muy bien.”
Salmos 139: 14 NTV.

CONCLUSION: Imagen de Dios

VERDAD BASICA: Dios me cre6
con un proposito.

HORA DE

LA MANANA

\é,
I'\

Cuando tu hijo/a empiece el
dia, cuéntale algo que hayas
visto que hizo o dijo y que
mostro que esta creciendo en
su relacion con Dios.

&= ConbuciR

Mientras van de camino,
preguntale a tu hijo/a: ;Qué
crees que te gustaria hacer

cuando seas grande?

HORA DE

DORMIR

Oren juntos: Dios, TU nos
creaste con un propaosito.
Ayudanos a descubrir para qué
nos hiciste y muéstranos como
hacer esas cosas para Ti.

HORA DE

COMER

)

En una comida, que todos

respondan: jEn qué eres

bueno/a? (Si alguien tiene
dificultad, ofrece sugerencias
\ de cosas que hace bien.)

PLAY



